SACHKklub Tabor - Jihogesky $achovy svaz - Komise mladeze

Krajsky prebor druzstev mladeze 2026

Shrnuti propozic - o postup do 1. ligy mladeze pro rocnik 2026/2027

Zakladni udaje
Termin sobota 23. kvétna 2026
Misto Klubovna SACHKlub Tabor, Svétlogorska 2771, 390 05 Tabor
Kategorie mladez — hraci narozeni 1. 1. 2010 a mladsi
O co se hraje o postup do 1. ligy mladeze pro ro¢nik 2026/2027
Startovné 300 K¢ za druzstvo (splatné pfi prezenci)
Prihlasky do stiedy 20. 5. 2026 do 20:00 hod. na sachklub.tabor@seznam.cz

SloZeni druzstva (6 hracu)
V kazdém zapase musi druzstvo obsadit véechny tfi role. Kritéria urduji, KDO musi nastoupit - NEURCUJI poradi
Sachovnic.

a) 4 chlapci nebo divky narozeni 1. 1. 2010 a mladsi
b) 1 chlapec nebo divka narozen(a) 1. 1. 2013 a mladsi (mladsi zak / zakyng)
c) 1 divka nar. 1. 1. 2010 a mladsi NEBO 1 chlapec nar. 1. 1. 2015 a mladsi

Systém soutéZze a tempo hry
Rozhoduje pocet prezentovanych druzstev. Losovani provadi hlavni rozhodci.

2 dvojzapas 2 kola 90 min + 30 s/tah
34 kazdy s kazdym 3 kola 60 min + 30 s/tah
5-8 kazdy s kazdym 5-7 kol 25 min + 10 s/tah
9 avice Svycarsky systém 7 kol 25 min + 10 s/tah

Casovy plan

do 9:00 Prezence druzstev, odevzdani soupisek
9:10 Zahajeni turnaje, losovani
9:15 1. kolo — dalsi kola navazuji po skonceni posledni partie

do 15 min po posledni partii ~ Vyhlaseni vysledkd, ukonceni turnaje

Organizace
Poradatel SACHKklub Tébor, z. s.
Ridici organ Komise mladeze Jihoceského Sachového svazu
Reditel turnaje Mgr. Andrea Kadlecova
Hlavni rozhod¢i NA Josef Martinkovi¢

Kontakt Tel.: +420 607 625 035 sachklub.tabor@seznam.cz

Kompletni propozice nasleduji na dalsich stranach tohoto dokumentu.
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SACHKlub Tabor - Jihotesky $achovy svaz

PROPOZICE

Krajsky prebor druzstev mladeze 2026
o postup do 1. ligy mladeze pro rocnik 2026/2027

1. Zakladni udaje

Poradatel
Ridici organ
Termin
Misto konani
Kategorie

Startovné

1.1 Organizace

Reditel turnaje
Hlavni rozhod¢i
Kontakt

Hraci material

SACHklub Tébor

Komise mladeze Jiho¢eského $achového svazu (JSS)

sobota 23. kvétna 2026

Klubovna SACHklub Tabor, Svétlogorska 2771, 390 05 Tabor
mladez — hraci narozeni 1. 1. 2010 a mladsi

300 K¢ za druzstvo (splatné pfi prezenci)

Mgr. Andrea Kadlecova
NA Josef Martinkovi¢
Tel.: +420 607 625 035 sachklub.tabor@seznam.cz

Zajistuje potadatel (Sachovnice, figury, hodiny, zapisy o utkani)

2. Pravo ucasti a prihlasky

+  SoutéZ je uréena pro druzstva Sachovych oddili registrovanych v SSCR.

«  Vsichni hraci zékladni sestavy musi byt ¢leny SSCR (registrovani v klubech). V opaéném ptipadé piechazi pravo
postupu do 1. ligy mladeze na dalsi druzstvo v poradi.

* Druzstva hrajici v sezoné 2025/2026 Extraligu mladeze nebo 1. ligu mladeze se KP druzstev mladeze 2026

ucastnit nemohou.

» Prihlasky zaSlete e-mailem potadateli nejpozdéji do stiedy 20. 5. 2026 do 20:00 hod. Ptihlaska je platna po
potvrzeni pfijeti pofadatelem.

» Predpokladanou soupisku zaslete pofadateli nejpozdéji v patek 22. 5. 2026 do 12:00 hod. (zmény mozné na misté

pfi prezenci).
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3. Slozeni druzstva

Druzstvo pro zapas tvori Sest hraci. V kazdém zapase musi druzstvo
obsadit vSechny role uvedené v nasledujici tabulce (vékova a genderova
kritéria). Tato kritéria urcuji, KDO musi v druzZstvu nastoupit —
NEURCUJI v§ak, na které $achovnici ma hraé hrat.

Bod Pozadavek na hrace v druzstvu

a) 4 chlapci nebo divky narozeni 1. 1. 2010 a mladsi
b) 1 chlapec nebo divka narozen(a) 1. 1. 2013 a mladsi (mladsi zak / zakyn¢)
c) 1 divka narozena 1. 1. 2010 a mlad$si NEBO 1 chlapec/divka narozen(a) 1. 1. 2015 a mladsi

Poradi Sachovnic a dalSi pravidla:
» Pofadi Sachovnic se fidi vyhradn€ poradim hracd na soupisce (dle vykonnosti). Hra¢ splitujici podminku b) nebo
¢) muze nastoupit na kterékoli Sachovnici, v€etné 1. Sachovnice — rozhoduje jeho umisténi na soupisce.

* Body b) a ¢) NELZE splnit jednim a tim samym hra¢em — musi nastoupit dva samostatni hraci (dve rizné osoby,
kazda pokryvajici jeden z bodu).

* Pokud je druzstvo neuplné, nastupuje vzdy od 1. Sachovnice a nesmi se vynechat Zadna Sachovnice uprostied
sestavy.

* K utkani musi druzstvo nastoupit minimaln¢ se tfemi hraci.
* 'V kazdém zapase smi nastoupit nejvyse jeden hostujici nebo jeden volny hraé (tj. max. 1 H nebo V na zapas).
* Druzstvo se mize zucastnit pouze pod vedenim osoby starsi 18 let.

* Na vyzadani rozhod¢iho je hraé¢ (pfipadné jeho vedouci druzstva) povinen prokazat jeho totoznost — u déti
postaéi studentsky prukaz, ¢lensky prukaz oddilu, nebo jakykoliv doklad se jménem a fotografii hrace.

3.1 Vysvétleni pojmu — host, volny hra¢, zakladni sestava

Zakladni sestava (Z) Hraci, ktefi jsou na soupisce druzstva fadné€ uvedeni a jsou registrovani v klubu
daného druzstva. Tvori zaklad tymu.

Host (H) Hra¢, kterému matei'sky oddil povolil start za druzstvo jiného Sachového oddilu
(definice dle ¢l. 1.3 SR SSCR). Jinymi slovy: registrovany hra¢ JINEHO oddilu,
ktery se soutéze castni za dané druzstvo.

Podminkou je pisemné povoleni k hostovani od materského oddilu, které se
odevzdava soucasné se soupiskou.

Na soupisce se oznacuje pismenem H.

Volny hracé (V) Hrag, ktery je zafazen v zakladni sestavé druzstva matetského oddilu a soucasné je
zafazen na dal$i soupisce druzstva matefského oddilu v nizsi soutézi nebo nizs§iho
druzstva matefského oddilu v jiné skupiné téze soutéze (definice dle &l. 1.3 SR
SSCR).

V kontextu KP 2026: jde o hrace zdkladni sestavy druzstva tehoz oddilu hrajiciho

VYSSI soutéz (1. ligu nebo Extraligu mladeze 2025/2026), ktery je navic uveden na
soupisce druzstva startujiciho v KP.

Na soupisce se oznacuje pismenem V.

Omezeni na zapas V jediném konkrétnim zapase smi za druzstvo nastoupit maximalné¢ JEDEN host
NEBO JEDEN volny hra¢ (dohromady tedy nejvyse jeden z nich).



4. Soupiska

Soupisky se odevzdavaji pri prezenci hlavnimu rozhodc¢imu. Pro urychleni
organizace je povinnosti zaslat predpokladanou soupisku e-mailem
poradateli do patku 22. 5. 2026 do 12:00 hod.

Soupiska musi obsahovat:

N

Oznaceni soutéze ,,KP druzstev mladeze 2026 — o 1. ligu mladeze —J SS

Nazev druzstva Piesny nazev (napi. SACHklub Tabor A)

Vedouci druzstva Jméno, ptijmeni, telefon, e-mail

Udaje u kazdého hrace Pfijmeni, jméno, datum narozeni, ev. ¢islo LOK, ID FIDE (je-li)
Maximalni pocet hraci 10 hraci na soupisce

Max. pocet hostii / volnych hraci celkem max. 3 (host H, volny hra¢ V)

Oznaceni na soupisce Z = zékladni sestava, H = host, V = volny hraé¢
Povoleni k hostovani Ptiklada se k soupisce u kazdého hosta (H)
Cizinci Nesmi byt na soupisce uvedeni

DalSi pravidla k soupisce:

* Hra¢ muze byt na soupisce nasazen tak, aby jeho narodni rating relevantni dle tempa soutéze nebyl o vice nez
300 bodi nizsi nez rating kteréhokoliv hrace nasazeného na soupisce pod nim a aby nebylo o vice nez 300 bodd
vy$$§i nez rating hrace, nasazené¢ho nad nim.

» Na soupisce musi byt jednoznacné vyznaceni hraci zakladni sestavy (Z), hosté (H) a volni hraci (V).
* Ze soupisky nelze v prib&hu turnaje nikoho vyskrtnout.

* Druzstva oddild, které hraji Extraligu nebo 1. ligu mladeze 2025/2026, prikladaji navic kopii soupisky vyssi
soutéZe s vyznacenim hracu zakladni sestavy (kvuli posouzeni statusu volného hrace).

5. Systém soutéze a tempo hry

Rozhodujici je pocet druzstev prezentovanych k soutézi. Losovani a startovni
Cisla urcuje hlavni rozhodci.

dvojzépas 2 kola 90 min + 30 s/tah
34 kazdy s kazdym 3 kola 60 min + 30 s/tah
5-8 kazdy s kazdym 5 tymi: 5 kol 25 min + 10 s/tah
6 tymi: 5 kol
7 tymi: 7 kol
8 tymu: 7 kol

9 avice Svycarsky systém 7 kol 25 min + 10 s/tah



Doplitujici ustanoveni:

* Hraje se podle aktualnich Pravidel achu FIDE a aktudlniho Soutézniho #fadu SSCR.

* Sofijské pravidlo: pii klasickém tempu (60 min + 30 s/tah a del§im) hraci nesmi nabidnout remizu ani se na
remize dohodnout dfive, nez oba dokonci 30. tah. Pfi rapidovych tempech (25 min + 10 s/tah) se sofijské
pravidlo neuplatiiuje.

*  Zapis partie je pro hrace povinny pfi hracim tempu 60 min + 30 s/tah a delSim. Pfi rapidovych tempech (25 min
+ 10 s/tah) se zapis partie nevyzaduje. Vyjimku pro hrace 1. tfid ZS a predskoléaky: u klasického tempa mohou
nezapisovat, ¢as na rozmyslenou se jim krati o 10 minut.

» Nemozny tah se posuzuje dle aktualnich Pravidel Sachu FIDE. Pfi klasickém tempu (60 min + 30 s/tah a del$im)
ptida rozhod¢i pii prvnim nemozném tahu soupefti 2 minuty; druhy nemozny tah téhoz hrace prohrava. Pti
rapidovém tempu (25 min + 10 s/tah) se dle ptilohy FIDE pro rapid namisto 2 minut pfidava 1 minuta.

6. Hodnoceni a pomocna kritéria

Hodnoceni vychazi z €lanka 5.3.1 aZ 5.3.4 Soutézniho fadu SSCR.

Vysledek utkani: Vysledky jednotlivych partii se scitaji a soucet bodu Cini
skore. V utkani vyhrava druzstvo, které dosahne vyssiho skdre; pfi rovnosti
skore je utkani nerozhodné. Za vyhrané utkani ziskava druzstvo 2 zapasové
body, za nerozhodné 1 bod a za prohrané 0 boddi.

Odchylka od ¢l. 5.3.2 SR SSCR, ktery takovou Gpravu umozfiuje; systém 2/1/0 byl zvolen s ohledem na
mladeznickou kategorii, kde dohodnuté remizy nejsou praktickym problémem.

6.1 Systém kazdy s kazdym (2—-8 druistev) — dle €l. 5.3.3 SR SSCR

PFi rovnosti zapasovych bodi dvou Ci vice druzstev rozhoduje postupné:

a) Zapasove body Soucet zapasovych bodu (2 za vyhru, 1 za remizu, 0 za prohru utkéni)
b) Soucet skore Soucet skore (partiovych bodit) ze vSech utkani

c) Vyhrané partie Soucet vyhranych partii ze v§ech utkani

d) Vzajemna utkani Vysledky vzajemnych utkani druzstev, o ktera se jedna (pfi rovnosti

vice druzstev minitabulka)

e) Vysledek proti vitézi Vysledek proti vitéznému druzstvu, dale proti druhému, téetimu a
pfipadné dalsimu druzstvu v potadi

f) Los P11 uplné rovnosti rozhoduje los provedeny hlavnim rozhod¢im



6.2 Svycarsky systém (9 a vice druistev) — dle €l. 5.3.4 SR SSCR

PFi rovnosti zapasovych bodi dvou Ci vice druzstev rozhoduje postupné:

a) Zapasové body Soucet zapasovych bodt (2/1/0)

b) Buchholz ze zapasovych bodli  Soucet zapasovych bodil vSech soupeit

c) Soucet skore Soucet skore (partiovych bodit) ze vSech utkani

d) Buchholz ze skore kraceny Buchholz ze skore kraceny o vysledek druzstva s nejnizS§im skore
e) Buchholz ze skore Soucet skore vSech soupeti

f) Los P1i uplné rovnosti rozhoduje los provedeny hlavnim rozhod¢im

7. Casovy plan

do 9:00 Prezence druzstev, odevzdani soupisek

9:10 Zahajeni turnaje, losovani

9:15 1. kolo

nasledné Dalsi kola navazuji po skonéeni posledni partie pfedchoziho kola
do 30 min po posledni Vyhlaseni vysledkt a ukonéeni turnaje

partii

8. Postup do 1. ligy mladeze

* Do 1. ligy mladeze 2026/2027 postupuje pouze vitéz KP druzstev mladeze 2026.

*  Vitézné druzstvo musi do 1 dne po skonceni turnaje pisemn€ potvrdit KM J SS zajem v 1. lize mladeZe hrat.
Pokud tak neucini nebo nesplituje podminky (registrace hra¢t v SSCR), prechazi pravo postupu na dalsi druzstvo
v poradi.

« KM JSS nahlasi vysledky a postupujici druzstvo povéené osobé KM SSCR (Petr Zaruba, zaruba@chessfm.cz)
nejpozdéji do 24. 5. 2026.

9. Ceny

» Pohary pro prvni tfi vitézna druzstva.
* Medaile pro hrace prvnich tfi druzstev.

* Vécné ceny pro ostatni €astniky dle moznosti potadatele.

10. Zapocet partii

+  Turnaj bude zaslan na zapocet LOK CR (dle pouzitého tempa — klasika nebo rapid).

*  Vysledky budou zvefejnény na serveru chess-results.com po kazdém kole pod pfesnym nazvem soutéze ,,KP
druzstev mladeze 2026 — liga mladeze — JSS*.



11. Namitky

+  Namitky se podavaji v souladu s platnym Odvolacim fadem SSCR.

* Namitka musi byt doloZena vkladem 500 K¢ sloZzenym v hotovosti k rukdm pofadatele. Vklad bude vracen,
pokud bude namitce alespon ¢aste¢né vyhovéno.

* O namitce rozhoduje namitkova komise, ktera je ustavena poradatelem pred zahajenim turnaje a jejiz slozeni je
vyvéseno v hraci mistnosti. Hlavni rozhod¢i neni ¢lenem nadmitkové komise. V dal$im stupni rozhoduje tidici
organ (KM JSS).

12. Ostatni ustanoveni

* Vsechen hraci material (Sachovnice, figury, hodiny, zapisy o utkani) zajist'uje poradatel.
* Druzstva jsou povinna respektovat platné antidopingové smérnice.

* Prvnich 5 minut po zahéjeni kola je mozné v hraci mistnosti pofizovat fotografie (BEZ pouziti blesku); po
uplynuti této doby je fotografovani zakazano.

» PfihlaSenim na turnaj hrac (resp. jeho zdkonny zastupce) souhlasi s vyuzitim audiovizualnich vystupti z akce pro
potieby prezentace potadatele a JSS.

K vykladu ustanoveni téchto propozic a feseni pripadnych sporti je opravnén fidici organ (KM JSS).

V Tabore dne 15.4. 2026

Mgr. Andrea Kadlecova Jifi Landa
Reditel turnaje Piedseda KM JSS
SACHKklub Tabor Jihoc¢esky Sachovy svaz

Propozice byly schvaleny KM JSS. Vychazeji z Rozpisu soutézi Extraligy a 1. ligy mlddeze SSCR 2025/2026 (bod 10.3 — Krajsky
prebor) schvaleného KM SSCR dne 17. 6. 2025.
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