
ŠACHklub Tábor  ·  Jihočeský šachový svaz - Komise mládeže

 


Krajský přebor družstev mládeže 2026

Shrnutí propozic  ·  o postup do 1. ligy mládeže pro ročník 2026/2027


Základní údaje


Složení družstva (6 hráčů)

V každém zápase musí družstvo obsadit všechny tři role. Kritéria určují, KDO musí nastoupit – NEURČUJÍ pořadí 
šachovnic.


Systém soutěže a tempo hry

Rozhoduje počet prezentovaných družstev. Losování provádí hlavní rozhodčí.


Časový plán


Organizace


Kompletní propozice následují na dalších stranách tohoto dokumentu. 

Termín sobota 23. května 2026

Místo Klubovna ŠACHklub Tábor, Světlogorská 2771, 390 05 Tábor

Kategorie mládež – hráči narození 1. 1. 2010 a mladší

O co se hraje o postup do 1. ligy mládeže pro ročník 2026/2027

Startovné 300 Kč za družstvo (splatné při prezenci)

Přihlášky do středy 20. 5. 2026 do 20:00 hod. na sachklub.tabor@seznam.cz

a) 4 chlapci nebo dívky narození 1. 1. 2010 a mladší

b) 1 chlapec nebo dívka narozen(a) 1. 1. 2013 a mladší (mladší žák / žákyně)

c) 1 dívka nar. 1. 1. 2010 a mladší NEBO 1 chlapec nar. 1. 1. 2015 a mladší

Počet družstev Systém Počet kol Tempo hry

2 dvojzápas 2 kola 90 min + 30 s/tah

3–4 každý s každým 3 kola 60 min + 30 s/tah

5–8 každý s každým 5–7 kol 25 min + 10 s/tah

9 a více švýcarský systém 7 kol 25 min + 10 s/tah

do 9:00 Prezence družstev, odevzdání soupisek

9:10 Zahájení turnaje, losování

9:15 1. kolo – další kola navazují po skončení poslední partie

do 15 min po poslední partii Vyhlášení výsledků, ukončení turnaje

Pořadatel ŠACHklub Tábor, z. s.

Řídící orgán Komise mládeže Jihočeského šachového svazu

Ředitel turnaje Mgr. Andrea Kadlecová

Hlavní rozhodčí NA Josef Martinkovič

Kontakt Tel.: +420 607 625 035  sachklub.tabor@seznam.cz 

mailto:sachklub.tabor@seznam.cz


ŠACHklub Tábor  ·  Jihočeský šachový svaz 

 

PROPOZICE


Krajský přebor družstev mládeže 2026

o postup do 1. ligy mládeže pro ročník 2026/2027 

1.  Základní údaje 

1.1  Organizace 

2.  Právo účasti a přihlášky 

• Soutěž je určena pro družstva šachových oddílů registrovaných v ŠSČR. 
• Všichni hráči základní sestavy musí být členy ŠSČR (registrovaní v klubech). V opačném případě přechází právo 

postupu do 1. ligy mládeže na další družstvo v pořadí. 
• Družstva hrající v sezóně 2025/2026 Extraligu mládeže nebo 1. ligu mládeže se KP družstev mládeže 2026 

účastnit nemohou. 
• Přihlášky zašlete e-mailem pořadateli nejpozději do středy 20. 5. 2026 do 20:00 hod. Přihláška je platná po 

potvrzení přijetí pořadatelem. 
• Předpokládanou soupisku zašlete pořadateli nejpozději v pátek 22. 5. 2026 do 12:00 hod. (změny možné na místě 

při prezenci). 

Pořadatel ŠACHklub Tábor

Řídící orgán Komise mládeže Jihočeského šachového svazu (JŠS)

Termín sobota 23. května 2026

Místo konání Klubovna ŠACHklub Tábor, Světlogorská 2771, 390 05 Tábor

Kategorie mládež – hráči narození 1. 1. 2010 a mladší

Startovné 300 Kč za družstvo (splatné při prezenci)

Ředitel turnaje Mgr. Andrea Kadlecová

Hlavní rozhodčí NA Josef Martinkovič

Kontakt Tel.: +420 607 625 035  sachklub.tabor@seznam.cz 

Hrací materiál Zajišťuje pořadatel (šachovnice, figury, hodiny, zápisy o utkání)

mailto:sachklub.tabor@seznam.cz


3.  Složení družstva 

Družstvo pro zápas tvoří šest hráčů. V každém zápase musí družstvo 
obsadit všechny role uvedené v následující tabulce (věková a genderová 
kritéria). Tato kritéria určují, KDO musí v družstvu nastoupit – 
NEURČUJÍ však, na které šachovnici má hráč hrát. 

Pořadí šachovnic a další pravidla: 
• Pořadí šachovnic se řídí výhradně pořadím hráčů na soupisce (dle výkonnosti). Hráč splňující podmínku b) nebo 

c) může nastoupit na kterékoli šachovnici, včetně 1. šachovnice – rozhoduje jeho umístění na soupisce. 
• Body b) a c) NELZE splnit jedním a tím samým hráčem – musí nastoupit dva samostatní hráči (dvě různé osoby, 

každá pokrývající jeden z bodů). 
• Pokud je družstvo neúplné, nastupuje vždy od 1. šachovnice a nesmí se vynechat žádná šachovnice uprostřed 

sestavy. 
• K utkání musí družstvo nastoupit minimálně se třemi hráči. 
• V každém zápase smí nastoupit nejvýše jeden hostující nebo jeden volný hráč (tj. max. 1 H nebo V na zápas). 
• Družstvo se může zúčastnit pouze pod vedením osoby starší 18 let. 
• Na vyžádání rozhodčího je hráč (případně jeho vedoucí družstva) povinen prokázat jeho totožnost – u dětí 

postačí studentský průkaz, členský průkaz oddílu, nebo jakýkoliv doklad se jménem a fotografií hráče. 

3.1  Vysvětlení pojmů – host, volný hráč, základní sestava 

Bod Požadavek na hráče v družstvu

a) 4 chlapci nebo dívky narození 1. 1. 2010 a mladší

b) 1 chlapec nebo dívka narozen(a) 1. 1. 2013 a mladší (mladší žák / žákyně)

c) 1 dívka narozena 1. 1. 2010 a mladší NEBO 1 chlapec/dívka narozen(a) 1. 1. 2015 a mladší

Základní sestava (Z) Hráči, kteří jsou na soupisce družstva řádně uvedeni a jsou registrováni v klubu 
daného družstva. Tvoří základ týmu.

Host (H) Hráč, kterému mateřský oddíl povolil start za družstvo jiného šachového oddílu 
(definice dle čl. 1.3 SŘ ŠSČR). Jinými slovy: registrovaný hráč JINÉHO oddílu, 
který se soutěže účastní za dané družstvo. 

Podmínkou je písemné povolení k hostování od mateřského oddílu, které se 
odevzdává současně se soupiskou. 

Na soupisce se označuje písmenem H.

Volný hráč (V) Hráč, který je zařazen v základní sestavě družstva mateřského oddílu a současně je 
zařazen na další soupisce družstva mateřského oddílu v nižší soutěži nebo nižšího 
družstva mateřského oddílu v jiné skupině téže soutěže (definice dle čl. 1.3 SŘ 
ŠSČR). 

V kontextu KP 2026: jde o hráče základní sestavy družstva téhož oddílu hrajícího 
VYŠŠÍ soutěž (1. ligu nebo Extraligu mládeže 2025/2026), který je navíc uveden na 
soupisce družstva startujícího v KP. 

Na soupisce se označuje písmenem V.

Omezení na zápas V jediném konkrétním zápase smí za družstvo nastoupit maximálně JEDEN host 
NEBO JEDEN volný hráč (dohromady tedy nejvýše jeden z nich).



4.  Soupiska 

Soupisky se odevzdávají při prezenci hlavnímu rozhodčímu. Pro urychlení 
organizace je povinností zaslat předpokládanou soupisku e-mailem 
pořadateli do pátku 22. 5. 2026 do 12:00 hod. 

Soupiska musí obsahovat: 

Další pravidla k soupisce: 
• Hráč může být na soupisce nasazen tak, aby jeho národní rating relevantní dle tempa soutěže nebyl o více než 

300 bodů nižší než rating kteréhokoliv hráče nasazeného na soupisce pod ním a aby nebylo o více než 300 bodů 
vyšší než rating hráče, nasazeného nad ním. 

• Na soupisce musí být jednoznačně vyznačeni hráči základní sestavy (Z), hosté (H) a volní hráči (V). 
• Ze soupisky nelze v průběhu turnaje nikoho vyškrtnout. 
• Družstva oddílů, které hrají Extraligu nebo 1. ligu mládeže 2025/2026, přikládají navíc kopii soupisky vyšší 

soutěže s vyznačením hráčů základní sestavy (kvůli posouzení statusu volného hráče). 

5.  Systém soutěže a tempo hry 

Rozhodující je počet družstev prezentovaných k soutěži. Losování a startovní 
čísla určuje hlavní rozhodčí. 

Položka Obsah

Označení soutěže „KP družstev mládeže 2026 – o 1. ligu mládeže – JŠS

Název družstva Přesný název (např. ŠACHklub Tábor A)

Vedoucí družstva Jméno, příjmení, telefon, e-mail

Údaje u každého hráče Příjmení, jméno, datum narození, ev. číslo LOK, ID FIDE (je-li)

Maximální počet hráčů 10 hráčů na soupisce

Max. počet hostů / volných hráčů celkem max. 3 (host H, volný hráč V)

Označení na soupisce Z = základní sestava, H = host, V = volný hráč

Povolení k hostování Přikládá se k soupisce u každého hosta (H)

Cizinci Nesmí být na soupisce uvedeni

Počet družstev Systém Počet kol Tempo hry

2 dvojzápas 2 kola 90 min + 30 s/tah

3–4 každý s každým 3 kola 60 min + 30 s/tah

5–8 každý s každým 5 týmů: 5 kol 

6 týmů: 5 kol 

7 týmů: 7 kol 

8 týmů: 7 kol

25 min + 10 s/tah

9 a více švýcarský systém 7 kol 25 min + 10 s/tah



Doplňující ustanovení: 
• Hraje se podle aktuálních Pravidel šachu FIDE a aktuálního Soutěžního řádu ŠSČR. 
• Sofijské pravidlo: při klasickém tempu (60 min + 30 s/tah a delším) hráči nesmí nabídnout remízu ani se na 

remíze dohodnout dříve, než oba dokončí 30. tah. Při rapidových tempech (25 min + 10 s/tah) se sofijské 
pravidlo neuplatňuje. 

• Zápis partie je pro hráče povinný při hracím tempu 60 min + 30 s/tah a delším. Při rapidových tempech (25 min 
+ 10 s/tah) se zápis partie nevyžaduje. Výjimku pro hráče 1. tříd ZŠ a předškoláky: u klasického tempa mohou 
nezapisovat, čas na rozmyšlenou se jim krátí o 10 minut. 

• Nemožný tah se posuzuje dle aktuálních Pravidel šachu FIDE. Při klasickém tempu (60 min + 30 s/tah a delším) 
přidá rozhodčí při prvním nemožném tahu soupeři 2 minuty; druhý nemožný tah téhož hráče prohrává. Při 
rapidovém tempu (25 min + 10 s/tah) se dle přílohy FIDE pro rapid namísto 2 minut přidává 1 minuta. 

6.  Hodnocení a pomocná kritéria 

Hodnocení vychází z článků 5.3.1 až 5.3.4 Soutěžního řádu ŠSČR. 

Výsledek utkání: Výsledky jednotlivých partií se sčítají a součet bodů činí 
skóre. V utkání vyhrává družstvo, které dosáhne vyššího skóre; při rovnosti 
skóre je utkání nerozhodné. Za vyhrané utkání získává družstvo 2 zápasové 
body, za nerozhodné 1 bod a za prohrané 0 bodů.  

Odchylka od čl. 5.3.2 SŘ ŠSČR, který takovou úpravu umožňuje; systém 2/1/0 byl zvolen s ohledem na 
mládežnickou kategorii, kde dohodnuté remízy nejsou praktickým problémem. 

6.1  Systém každý s každým (2–8 družstev) – dle čl. 5.3.3 SŘ ŠSČR 

Při rovnosti zápasových bodů dvou či více družstev rozhoduje postupně: 

Pořadí Kritérium Popis

a) Zápasové body Součet zápasových bodů (2 za výhru, 1 za remízu, 0 za prohru utkání)

b) Součet skóre Součet skóre (partiových bodů) ze všech utkání

c) Vyhrané partie Součet vyhraných partií ze všech utkání

d) Vzájemná utkání Výsledky vzájemných utkání družstev, o která se jedná (při rovnosti 
více družstev minitabulka)

e) Výsledek proti vítězi Výsledek proti vítěznému družstvu, dále proti druhému, třetímu a 
případně dalšímu družstvu v pořadí

f) Los Při úplné rovnosti rozhoduje los provedený hlavním rozhodčím



6.2  Švýcarský systém (9 a více družstev) – dle čl. 5.3.4 SŘ ŠSČR 

Při rovnosti zápasových bodů dvou či více družstev rozhoduje postupně: 

7.  Časový plán 

8.  Postup do 1. ligy mládeže 

• Do 1. ligy mládeže 2026/2027 postupuje pouze vítěz KP družstev mládeže 2026. 
• Vítězné družstvo musí do 1 dne po skončení turnaje písemně potvrdit KM JŠS zájem v 1. lize mládeže hrát. 

Pokud tak neučiní nebo nesplňuje podmínky (registrace hráčů v ŠSČR), přechází právo postupu na další družstvo 
v pořadí. 

• KM JŠS nahlásí výsledky a postupující družstvo pověřené osobě KM ŠSČR (Petr Záruba, zaruba@chessfm.cz) 
nejpozději do 24. 5. 2026. 

9.  Ceny 

• Poháry pro první tři vítězná družstva. 
• Medaile pro hráče prvních tří družstev. 
• Věcné ceny pro ostatní účastníky dle možností pořadatele. 

10.  Zápočet partií 
• Turnaj bude zaslán na zápočet LOK ČR (dle použitého tempa – klasika nebo rapid). 
• Výsledky budou zveřejněny na serveru chess-results.com po každém kole pod přesným názvem soutěže „KP 

družstev mládeže 2026 – liga mládeže – JŠS“. 

Pořadí Kritérium Popis

a) Zápasové body Součet zápasových bodů (2 / 1 / 0)

b) Buchholz ze zápasových bodů Součet zápasových bodů všech soupeřů

c) Součet skóre Součet skóre (partiových bodů) ze všech utkání

d) Buchholz ze skóre krácený Buchholz ze skóre krácený o výsledek družstva s nejnižším skóre

e) Buchholz ze skóre Součet skóre všech soupeřů

f) Los Při úplné rovnosti rozhoduje los provedený hlavním rozhodčím

Čas Program

do 9:00 Prezence družstev, odevzdání soupisek

9:10 Zahájení turnaje, losování

9:15 1. kolo

následně Další kola navazují po skončení poslední partie předchozího kola

do 30 min po poslední 
partii

Vyhlášení výsledků a ukončení turnaje



11.  Námitky 

• Námitky se podávají v souladu s platným Odvolacím řádem ŠSČR. 
• Námitka musí být doložena vkladem 500 Kč složeným v hotovosti k rukám pořadatele. Vklad bude vrácen, 

pokud bude námitce alespoň částečně vyhověno. 
• O námitce rozhoduje námitková komise, která je ustavena pořadatelem před zahájením turnaje a jejíž složení je 

vyvěšeno v hrací místnosti. Hlavní rozhodčí není členem námitkové komise. V dalším stupni rozhoduje řídící 
orgán (KM JŠS). 

12.  Ostatní ustanovení 
• Všechen hrací materiál (šachovnice, figury, hodiny, zápisy o utkání) zajišťuje pořadatel. 
• Družstva jsou povinna respektovat platné antidopingové směrnice. 
• Prvních 5 minut po zahájení kola je možné v hrací místnosti pořizovat fotografie (BEZ použití blesku); po 

uplynutí této doby je fotografování zakázáno. 
• Přihlášením na turnaj hráč (resp. jeho zákonný zástupce) souhlasí s využitím audiovizuálních výstupů z akce pro 

potřeby prezentace pořadatele a JŠS. 
• K výkladu ustanovení těchto propozic a řešení případných sporů je oprávněn řídící orgán (KM JŠS). 

V Táboře dne 15.4. 2026 

Propozice byly schváleny KM JŠS. Vycházejí z Rozpisu soutěží Extraligy a 1. ligy mládeže ŠSČR 2025/2026 (bod 10.3 – Krajský 
přebor) schváleného KM ŠSČR dne 17. 6. 2025. 

Mgr. Andrea Kadlecová 

Ředitel turnaje 

ŠACHklub Tábor

Jiří Landa 

Předseda KM JŠS 

Jihočeský šachový svaz
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